Skrócona instrukcja użytkowania rzutników multimedialnych w salach 39 i 40

W salach 39 i 40 znajdują się wnęki zamykane na klucz, w których przechowywane są:

· pilot do rzutnika (koloru szarego)

· czytnik kart pamięci AverEpack wraz z zasilaczem i pilotem (koloru czarnego), na stałe podłączony do rzutnika przewodem VGA

· luźny przewód VGA do podłączania do komputera

· dwa gniazdka sieci elektrycznej: pierwsze z włączonym na stałe przewodem zasilania rzutnika (nie należy go odłączać), drugie – przeznaczone do włączania zasilacza czytnika AverEpack

Gdy korzystamy z własnego laptopa:

Sala 39

1. Podłączyć wolny przewód VGA do laptopa (przed włączeniem laptopa do sieci i włączeniem rzutnika!)

2. Uruchomić projektor poprzez naciśnięcie różowego przycisku ON-OFF na pilocie rzutnika. Rzutnik zacznie się nagrzewać, wyświetli się błętkitny ekran.

3. Włączyć laptop. Rzutnik powinien automatycznie wykryć sygnał z laptopa i wyświetlić na ścianie obraz z monitora. Jeżeli to nie nastąpi, należy wcisnąc przycisk COMPUTER na pilocie (por. schemat), w celu wybrania źródła sygnału: w lewym górnym rogu ekranu pojawia się napis „COMPUTER 1” lub „COMPUTER 2”. Naciskając ponownie przycisk COMPUTER dokonujemy zmiany źródła; należy w ten sposób ustawić źródło „COMPUTER 2” (źródłem „COMPUTER 1” jest czytnik kart pamięci).

UWAGA: przy starszych modelach laptopów konieczne może być włączenie wyświetlania zewnętrznego  (kombinacja klawisz Fn + jeden z klawiszy funkcyjnych).

Wyłączanie:

1. Nacisnąć przycisk ON-OFF na pilocie. Na ekranie pojawi się pytanie „Power Off?”, wówczas należy nacisnąć ON-OFF drugi raz. Rozpoczyna się kilkadziesiąt sekund chłodzenia, które należy odczekać, dopóki na obudowie rzutnika nie zapali się stałe światełko czerwone. 

2. Odłączyć laptop, zwinąć przewód, odłożyć wraz z pilotem do szafki i zamknąć na klucz.

UWAGA: po każdorazowym wyłączeniu projektora przed następnym włączeniem odczekać 5 minut!!!

Sala 40

1. Podłączyć wolny przewód VGA do laptopa (przed włączeniem laptopa do sieci i włączeniem rzutnika!)

2. Uruchomić projektor poprzez naciśnięcie i przytrzymanie 2 sekundy przycisku ON (z zieloną kropką) na pilocie rzutnika. Rzutnik zacznie się nagrzewać i wyświetli błętkitny ekran.

3. Włączyć laptop. Rzutnik powinien automatycznie wykryć sygnał z laptopa i wyświetlić na ścianie obraz z monitora.

UWAGA: przy starszych modelach laptopów konieczne może być włączenie wyświetlania zewnętrznego  (kombinacja klawisz Fn + jeden z klawiszy funkcyjnych)

Wyłączanie

1. Nacisnąć przycisk OFF na pilocie. Na ekranie pojawi się pytanie „Power Off? Are you sure? Yes / No”, wówczas należy nacisnąć OFF drugi raz. Rozpoczyna się kilkadziesiąt sekund chłodzenia, które należy odczekać. 

2. Gdy wszystko ucichnie i na rzutniku zapali się stałe światełko pomarańczowe (stan czuwania), odłączyć laptop, zwinąć przewód, odłożyć wraz z pilotem do szafki i zamknąć na klucz.

Gdy korzystamy z kart pamięci:

Do nagrywania plików graficznych na kartę pamięci można wykorzystać aparat cyfrowy, czytnik AverEpack (w posiadaniu Instytutu), względnie czytniki innego rodzaju, dostępne w sprzedaży w cenie od 35 zł.

Podłączanie czytnika AverEpack do rzutnika:

1. Włączyć zasilacz czytnika do gniazdka w szafce;

2. Umieścić jedną kartę pamięci w odpowiednim gnieździe czytnika (zob. schemat 4)

Czytnik obsługuje następujące typy kart pamięci: CompactFlash (CF; zakupione przez Instytut), MicroDrive (MD), SmartMedia (SM), MemoryStick (MS), MemoryStick Pro, SecureDigital (SD), MultiMediaCard (MMC).

3. Włączyć czytnik za pomocą przycisku POWER na pilocie lub obudowie czytnika (zob. schemat 3)

4. Włączyć rzutnik. Po uruchomieniu na ekranie pojawi się: 

a. menu ekranowe czytnika z listą plików lub folderów z plikami zapisanych na karcie pamięci. W celu wyświetlenia zawartości danego elementu (pliku lub folderu) należy za pomocą przycisków ze strzałkami umieścić obok niego „ptaszka” oznaczającego zaznaczenie, a następnie nacisnąć przycisk ze strzałką skierowaną w prawo na pilocie czytnika

lub

b. jeżeli na karcie pamięci zapisany zostanie folder o nazwie „0”, zostanie automatycznie wyświetlony pierwszy z umieszczonych w tym folderze obrazów.

Obrazy można przeglądać za pomocą klawiszy „Page up”, „Page down” na pilocie czytnika, za pomoca przycisku pokazu slajdów („Slide Show/Pause”). Można również wyświetlić równocześnie 16 miniaturek obrazów (zob. schemat 3 – pilot czytnika AverEpack)

Chcąc zmienić kartę pamięci należy najpierw wyłączyć czytnik przyciskiem POWER, zmienić kartę i włączyć czytnik ponownie.

Wyłączanie:

1. Wyłączyć rzutnik zgodnie z opisanymi wyżej zasadami

2. Wyłączyć czytnik AverEpack z prądu, wyjąć kartę pamięci, zwinąć przewód i schować wraz z pilotami do szafki.

UWAGA: 

1. czytnik AverEpack obsługuje pliki .jpg tylko w formacie „baseline”. 

2. sortowanie alfabetyczne jest nietypowe: najpierw wyświetlają się pliki, których nazwy składają się z samych cyfr, następnie pliki z nazwami zawierającymi litery (np. 01, 02, 03, 04, 2, 01a, 01b, 02a itd.) 

Rzutnik przenośny

Postępować takie samo jak przy rzutniku w sali 39, przy czym zamiast pilota można posługiwać się klawiszami na obudowie rzutnika. Przycisk „Input” działa tak samo jak przycisk „Computer” na pilocie.

